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1 OBJETIVOS GENERALES

De acuerdo a la siguiente base legal:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion. (LOMLOE)

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las

ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria

DECRETO 65/2022, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria.

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion

Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

e)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes

de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania demaocratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio

de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las deméas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnol6gicas

bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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9)

h)

)

k)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conaocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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2 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las

competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

A continuacion, se muestran los descriptores operativos de cada competencia clave:

NO

DESCRIPTOR OPERATIVO

CCL1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de
los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4

Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

NO

DESCRIPTOR OPERATIVO

CP1

Usa eficazmente una o més lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a
su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2

A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3

Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la
cohesion social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

NO

DESCRIPTOR OPERATIVO

STEM1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacién y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3

Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de
forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM5

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable.

DPTO. TECNOLOGIA. CURSO 2025 - 2026. NAVAS DEL REY Pagina | 6




C.E.I.P.S. ISABEL LA CATOLICA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3° E.S.O.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

N° DESCRIPTOR OPERATIVO

Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
CD1 fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

Gestiona y utliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear saberes basicos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
CD2 la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo saberes basicos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDh4

Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

N° DESCRIPTOR OPERATIVO

CD5

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
CPSAAl | autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
CPSAA2 | estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demés personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA3

Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
CPSAA4 | para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
CPSAAS retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.
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COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

N° DESCRIPTOR OPERATIVO

Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
cC2 participqndo en activi_dades comu,n!tarias, como la toma de ‘decisiones ola r_esolucién
de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC1

Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar
la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC3

Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
CC4 interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

N° DESCRIPTOR OPERATIVO

Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
CE1 balance de su s_ostenibilidad,_valora}ndo el impactp_que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
CE3 sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE2

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC)

N° DESCRIPTOR OPERATIVO

Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose
CCEC1 en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y
artistica.
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CCEC2

Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC3

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4

Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras 0 corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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3 RELACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES Y CRITERIOS DE EVALUACION

El DECRETO 65/2022, de 20 de julio, establece, en su Anexo I, las competencias especificas de la asignatura y sus criterios de evaluacion. Estas

competencias especificas se conectan con los descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente CCL3 : -
: . i 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando STEM2 . . S ) :
. > , P habitual a través del andlisis de objetos y sistemas de
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos CD1 . . < L o
. ) : - diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando
y experimentando con herramientas de simulacion, para CD4 . . = .
- - o > herramientas de simulacion en la construccion de
definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion CPSAA4 o
: ; . It : conocimiento.
de soluciones a partir de la informacién obtenida. CE1
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia.
2.1. |dear y disefar soluciones eficaces e innovadoras a
CCL1 problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
STEM1 procedimientos interdisciplinares.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud STEM3 : — - -
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y CD3 2.2. Seleccionar, planificar 'y organizar los materiales 'y
trabajando en grupo, para disefiar y planificar soluciones a CPSAA3 herramientas necesarios, asi ¢Omo Secuenciar |§S tareas
un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora. CPSAA5, necesarias para la construccion de una solucion a un

CE1 problema planteado con prevision de los tiempos
CE3 necesarios para el desempefio de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo.
. . - o STEM2 3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y it . .

_ : LN - STEMS3 conformacion de materiales, empleando herramientas y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, Lo : ; L o
) L ) . STEMS maquinas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta S . .

Y 2 . ; . CD5 digital como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos
la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar ) o .

. . CPSAAl de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
soluciones tecnoldgicas adecuadas que den respuesta a ,

) ) CE3 respetando las normas de seguridad y salud
necesidades en diferentes contextos. .

CCEC3 correspondientes.
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3.2. Medir y realizar célculos de magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos, comprobando la coherencia de los datos
obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos
eléctricos y electrénicos, valorando medidas de ahorro
energético y el consumo responsable.

COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a cCL1 documentacion técnica y grafica con la ayuda de
problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de STEMA herramientas  digitales, empleando los formatos, la
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi CD3 simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la CCEC3 colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y CCECA : : : — - :
difundir informacién y propuestas. 4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de internet,

mediante paginas web sencillas, blogs, wikis u otras
herramientas.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando, los

_ o _ » CP2 elementos de programacion por bloques de manera
5. Desarrollar algoritmos 'y aplicaciones informaticas en STEM1 apropiada y aplicando herramientas de edicién asi como
distintos entornos, aplicando los principios Qel pensamiento STEM3 modulos de inteligencia  artificial que  afiadan
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, CD5 funcionalidades.
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar CPSAAS 5 A ) . bi q
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica. 5.2. ut9mat|zar procesos, maquinas y o jetos de manera
CE3 autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis,

construccién y programaciéon por bloques de robots y
sistemas de control.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los CP2 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital CD2 de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos,
de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y CD4 analizando los componentes Yy los sistemas de
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas CD5 comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver CPSAA4 de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
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6.2. Crear saberes basicos, elaborar materiales y difundirlos en

distintas plataformas, configurando correctamente las
problemas técnicos sencillos. CPSAA5 herramientas  digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION
7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando
. . . . > STEM2
interés por un desarrollo equilibrado, identificando sus STEMS

repercusiones y valorando la contribucion de las CD4 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes.
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y cca
el impacto del desarrollo tecnolégico.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION CCL STEM CcD cC CE | CCEC

Competencias Especificas Descriptores operativos 12 345 123451234 12341231234

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando en
grupo, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones
tecnologicas adecuadas que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo equilibrado, identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico.

Competencias CCL - STEM CD - CC | CE | CCEC

Total descriptores en Tecnologia y Digitalizacion 3 2 10 10 7 1 5 3
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4 TEMPORALIZACION DE SABERES BASICOS Y SITUACIONES DE

APRENDIZAJE

Tal como establece el “DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se

establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria

Obligatoria”, los saberes basicos a desarrollar en la asignatura para 3° de la ESO quedan divididos

en los siguientes bloques
A. Proceso de resoluciéon de problemas.
Comunicacion y difusion de ideas.
Pensamiento computacional, programacion y robética.

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

moom®

Tecnologia sostenible.

En este mismo DECRETO 65/2022 se establecen para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion 7

competencias especificas y sus criterios de evaluacién correspondientes.

N° Unidad Didactica Sel\ll;::as Evaluacion
1 El proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos 5 18

2 | Comunicacion de ideas mediante la representacion gréfica 6

3 Disefio e impresion 3D. fabricacion sostenible 5 0a

4 | Electricidad y electronica basicas 6

5 Pensamiento computacional, programacion y robética 3 3

6 Herramientas digitales para la publicaciéon y difusién de informacion 4

A continuacion se muestran la distribucion y relacion de:

+ Criterios de evaluacion (la numeracion corresponde a los Anexos del Decreto 65/2022; el

primer nimero de cada criterio corresponde a la competencia especifica)

7
¢

Saberes basicos

72
o

Actividades / Situaciones de aprendizaje

+ Instrumentos de evaluacioén. (Criterios de calificacion)
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4.1 DISTRIBUCION DE LA 12 EVALUACION

CENTRO: CEIPS ISABEL LA CATOLICA
CURSO: 2024 - 2025 12 EVALUACION
MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)
UNIDAD DIDACTICA 1: EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS DE DE
SITUACIONES DE APRENDIZAJE EVALUACION <
CALIFICACION
1.1. Analizar problemas o necesidades
planteadas, buscando y Creacion de un producto (preferiblemente acordado | Proyecto interdisciplinar con Rubrica, observacién
contrastando informacién con otra materia) para dar respuesta a una EF directa (12,5%)
procedente de diferentes fuentes de necesidad social de acuerdo con criterios de 11,1.2,13,2.1,2.2,
manera critica y segura, evaluando sostenibilidad 3.1,41,71
su fiabilidad y pertinencia. Proceso  de  resolucién de
problemas
. Utilizar herramientas digitales de uso cotidiano para Examen Hojas de Calculo Rubrica (25%)
1.2. Comprender y examinar productos Estrategias, técnicas y marcos de elaborar materiales que den respuesta a problemas 6.1,6.2,7.1
tecnol6gicos de uso habitual a resolucion de  problemas en | propuestos poniendo en valor su utilizacion
través del andlisis de objetos y diferentes contextos y sus fases.
sistemas de diversa  indole, Estrategias de blsqueda critica de
empleando el método cientifico y informacién para la investigaciéon y Actividades Hojas de Calculo | Escala numérica (4%)
utilizando herramientas de definicién de problemas planteados. 6.1,6.2,7.1
simulacion en la construccion de Andlisis de productos y de sistemas
conocimiento. tecnolégicos: construccion de
conocimiento desde distintos Actividad
1.3. Identificar y resolver problemas enfoques y ambitos. Blsqueda de informacion sobre productos | Practica: Andlisis de objetos Rubrica (4%)
técnicos sencillos analizando Emprendimiento, perseverancia y disefiados para la solucion de un problema 1.1,1.2,1.3,21, 2.2,
componentes y funciones de los creatividad para abordar problemas propuesto 6.1,7.1
dispositivos digitales, evaluando las desde una perspectiva Actividades propuestas
soluciones de manera critica y interdisciplinar. Escala numérica (4%)
reformulando el procedimiento, en Andlisis, busqueda de informacion, disefio, 1.1,1.2,1.3,2.1, 2.2,
caso necesario. Tecnologia sostenible planificacion y registro del proceso aplicado a 41,71
productos cotidianos.
2.1 !dear y disefiar soluciones ef|c§\c_es e ngnologia sostenible. Valoracién Practica. Debate
innovadoras a problemas definidos, critica. L
aplicando conceptos, técnicas Yy Rubrica (2,5%)
S : oL Debate por grupos sobre la obsolescencia 11,1.2,13,7.1
procedimientos interdisciplinares. - .
programada tras visionado de cortometraje
documental.
7.1. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes.
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UNIDAD DIDACTICA 2: COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Comunicacién y difusién de ideas

4.1. Representar y comunicar el proceso Generacion de planos 2D del producto final del Practicas: QCAD Rubrica (4%)
de creacion de un producto desde su proyecto mediante programa de disefio grafico 1.2,21,7.1
disefio hasta su difusion, elaborando Vocabulario técnico apropiado. QCAD / AutoCAD.
documentacién técnica y gréafica con Introduccion  al  manejo  de
la ayuda de herramientas digitales, aplicaciones CAD (Computer Aided
empleando los formatos, la Desing) en dos dimensiones y en tres Acotacion y escalado de los planos del disefio en 2D Practica: QCAD Rubrica (4%)
simbologia y el vocabulario técnico dimensiones para la representacion del proyecto. 1.2,21
adecuados, de manera colaborativa, de esguemas, circuitos, planos y
tanto presencialmente como en objetos sencillos
remoto. Acotacién normalizada y escalas méas Aplicacion de métodos, recursos y vocabulario Examen representacion Escala numérica (25%)

habituales en el plano de taller. técnico para la representacion grafica de ideas. grafica 1.2,2.1,22,4.1
Herramientas digitales para la
publicacion y difusién de

6.2. Crear saberes basicos, elaborar documentacién técnica e informacion Escala numérica (4%)
materiales y difundirlos en distintas multimedia relativa a proyectos. Actividades propuestas 1.2,21,22,41
plataformas, configurando
correctamente  las ~herramientas Digitalizacién del entorno personal
digitales habituales del entorno de dega rendizaie p Rubrica (2,5%)
aprendizaje, ajustandolas a sus P ) Aplicacién de procedimientos de dibujo técnico para Actividad vistas 1.2,2.1
necesidades y respetando los el disefio de soluciones tecnoldgicas.
derechos de autor y la etiqueta Herramientas de edicién y creacién
digital. de saberes basicos multimedia:

instalacién, configuracion 'y uso
responsable.
PROYECTO DE CURSO: PRIMERA FASE
Proyecto de todo el curso: realizaciéon de una Proyecto de curso Porfolio

magueta a escala del CEIPS Isabel la Catdlica.
Identificacion de posibles mejoras de las
instalaciones del centro. Realizacion de una
memoria/dossier y defensa/exposicion oral del
proyecto realizado. Primera fase: andlisis del
problema y disefio.

Diario de clase
Hoja de seguimiento
Rubrica (12,5%)
11,12,13,21,2.2,
41,6.2,7.1

DPTO. TECNOLOGIA. CURSO 2025 - 2026. NAVAS DEL REY

Pagina | 16




C.E.I.P.S. ISABEL LA CATOLICA

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3° E.S.O.

4.2 DISTRIBUCION DE LA 22 EVALUACION

CENTRO: CEIPS ISABEL LA CATOLICA
CURSO: 2024 - 2025 22 EVALUACION
i A o
MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3
ESO)
UNIDAD DIDACTICA 3: DISENO E IMPRESION 3D. FABRICACION SOSTENIBLE
ACTIVIDADES
CRITERIOS DE < INSTRUMENTOS DE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION SABERES BASICOS SITUACIONES DE EVALUACION CALIFICACION
APRENDIZAJE
3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacién 'y Proceso de resolucién de
conformacion de materiales, problemas
empleando herramientas vy Trabajar con nuevas tecnologias de Examen disefio e impresion 3D Escala numérica (25%)
maquinas adecuadas, incluidas ) o fabricacion seleccionando correctamente 31,41,71
méquinas de fabricacion digital * Estrategias, técnicas y marcos | |as técnicas y los materiales mas
como las impresoras 3D, de resolucion de problemas en |  apropiados para desarrollar proyectos en
aplicando los fundamentos de diferentes contextos y sus entornos seguros y sostenibles
estructuras, mecanismos, fases. o
electricidad vy electronica y e Introducciéon a la fabricacion
respetando las normas de digital. Disefio e impresion 3D. Propuesta de problema-reto donde se Préactica: Repositorios 3D Rubrica (3,33%)
seguridad y salud Respeto de las normas de debera seleccionar una pieza 3D, que 31,71
correspondientes. seguridad e higiene. sirva como solucién, de un repositorio
online: Thingiverse / My MiniFactory /
Comunicacién y difusién de | Yobi3d
. ideas
4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un g . Disefio de objetos 3D sencillos con Practicas: OpenSCAD Lista de control (3,33%)
producto desde su disefio hasta * Introduccion - al manejo de |00 a de disefio grafico de alto nivel 21,22,31,41,7.1
su  difusién,  elaborando aplicaciones CAD (Computer | 0 seAD / FreeCAD
documentacién  técnica y Aided  Desing) en dos
gréfica con la ayuda de dimensiones 'y en tres
herramientas digitales, dimensiones para la
empleando los formatos, la representacion de esquemas,
simbologia y el vocabulario ggglé:lt%i planos y  objetos | enificacion y clasificacion de los | Actividad de reconocimiento de plasticos y Rubrica (2,5%)
técnico adecuados, de manera ‘ diferentes tipos de plasticos que se técnicas de conformado 1.1,12,41,42,71
colaborativa, tanto pueden encontrar en el hogar. Creacion
presencialmente  como  en Tecnologia sostenible de mural.
remoto.
e Tecnologia sostenible.
Valoracion critica. o oo .
- . Debate sobre la sostenibilidad en el Practica: Debate plasticos Rubrica (2,5%)
7.1. Identificar las aportaciones de P .
. consumo de plasticos y nuevos materiales 11,12,13,71
las tecnologias emergentes. sostenibles
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Conocer los materiales, técnicas vy
herramientas para el disefio y la
fabricacion de objetos 3D

Actividades propuestas

Escala numérica (3,33%)
1.1,1.2,13,21,22,3.1,4.1,
6.1,7.1

UNIDAD DIDACTICA 4: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES
SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

3.1

3.2.

3.3.

Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulaciéon y
conformacién de materiales,
empleando  herramientas y
maquinas adecuadas, incluidas
méquinas de fabricacion digital
como las impresoras 3D,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes..

Medir y realizar calculos de
magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de
los datos obtenidos.

Estimar cualitativamente el
consumo de dispositivos
eléctricos y electrénicos,
valorando medidas de ahorro
energético y el consumo
responsable.

Proceso de resolucion de
problemas

Electricidad 'y  electrénica
basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o
simulados:

Funciones baésicas de los
principales componentes de
circuito electrénico: diodos y
transistores, entre otros.
Simbologia e interpretacion.
Conexiones basicas.

Célculo de magnitudes
fundamentales y asociacion de
resistencias. Aplicacion de la

Ley de Ohm.
Medida de magnitudes
eléctricas fundamentales con

el polimetro.
Disefio vy
proyectos.
Célculo de los valores de
consumo y potencia eléctrica
en proyectos y situaciones
cotidianas.

aplicacién  en

Simulacion de circuitos sencillos con
resistencias, diodos y transistores
utilizando Crocodile Technology.

Asociacion de resistencias en placa
protoboard, calculo de resistencias
equivalentes y medicién con polimetro.
Tolerancias.

Montaje de circuitos con diodos y
transistores  interpretando  esquema
eléctrico dado y medicién con polimetro
de magnitudes fundamentales.

Andlisis 'y célculo de magnitudes

eléctricas en circuitos sencillos.

Aplicacion de fundamentos de electricidad
y electronica.

Practicas: Simulacién Circuitos

Préctica: Asociacion Resistencias

Practicas: Montaje Circuitos en Taller

Examen Electricidad y electrénica

Actividades propuestas

Rubrica (3,33%)
1.2,3.1,3.2,33

Rubrica (3,33%)
1.2,3.1,32,33

Rubrica (12,5%)
1.2,3.1,3.2,3.3

Escala numérica (25%)
32,33

Escala numérica (3,33%)
3.2,3.3
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PROYECTO DE CURSO: SEGUNDA FASE

Proyecto de todo el curso: realizaciéon de
una magueta a escala del CEIPS Isabel la
Catolica. Identificacion de posibles
mejoras de las instalaciones del centro.
Realizaciébn de una memoria/dossier y
defensa/exposicion oral del proyecto
realizado. Segunda fase: disefio del
esquema eléctrico y electronico y
construccion.

Proyecto de curso

Porfolio
Diario de clase
Hoja de seguimiento
Rubrica
11,1.2,13,2.1,22,3.1,3.2,
33,7.1
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4.3 DISTRIBUCION DE LA 32 EVALUACION

APRENDIZAJE

CENTRO: CEIPS ISABEL LA CATOLICA
CURSO: 2023 - 2024 32 EVALUACION
MATERIA: E%#/?ll__ggggw (3° ESO)
UNIDAD DIDACTICA 5: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA
CRITERIOS DE ’ ACTIVIDADES ) INSTRUMENTOS DE
R LORAGION SABERES BASICOS SITUACIONES DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION CALIFICACION

2.1. Idear y disefiar soluciones
eficaces e innovadoras a
problemas definidos,
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares.

5.1. Programar  aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y
otros) empleando, los
elementos de
programacion por bloques
de manera apropiada y
aplicando herramientas de
edicion asi como modulos
de inteligencia artificial
que afadan
funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos,
maquinas y objetos de
manera autébnoma, con
conexion a internet,
mediante el  andlisis,
construccion y
programacion por bloques
de robots y sistemas de

A.

Proceso de resoluciéon de
problemas

Emprendimiento,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

Pensamiento
computacional,
programacion y robética

Introducciéon a la
Inteligencia Artificial:

Sistemas de control
programado. Computacién
fisica.

Montaje fisico y/o uso de
simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos.

Sistemas de control en lazo
abierto y en lazo cerrado.
Internet de las cosas.

Fundamentos de robética:

control. Componentes bésicos:
sensores,
microcontroladores y

Simulacién de circuitos de control
con Arduino mediante TinkerCAD.
Andlisis de codigo generado y

propuestas de mejora y
modificacion.
Programacion de videojuegos

sencillos por bloques en Scratch.

Disefio y montaje de proyecto de
magueta automatizada controlada
por Arduino con sensores
(analégicos y digitales) 'y
actuadores

Aplicacion de fundamentos de
electrénica y programacion de
circuitos de control con Arduino.

Conocer los distintos elementos,
las distintas opciones y las
distintas aplicaciones que ofrece
la robotica y la domética

Préacticas: simulacién Arduino

Practicas: Codigo Escuela 4.0

Proyecto: maquetas Arduino

Examen de robética

Actividades propuestas

Escala numérica (5%)
1.2,21,2.2,51,7.1

Escala numérica (2,5%)
1.2,21,2.2,51,52,7.1

Rubrica (8,33%)

11,12,21,22,31,32,33,51,52,7.1

Escala numérica (25%)
5.1,5.2

Escala numérica (5%)
51,52,7.1
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actuadores.

e Montaje y control
programado de robots de
manera fisica y/o por medio
de simuladores.

UNIDAD DIDACTICA 6: HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMACION

identificando problemas y
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia.

2.2. Buscar, seleccionar y

archivar informacion
relevante y fiable en
funcion de sus

necesidades haciendo uso
de las herramientas del
entorno personal de
aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en
la red.

4.2. Difundir la informacién de
un proyecto a través de
internet, mediante paginas
web sencillas, blogs, wikis
u otras herramientas.

6.1. Usar de manera eficiente
y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano

en la resolucion de
problemas sencillos,
analizando los
componentes y los
sistemas de

comunicacion, conociendo
los riesgos y adoptando
medidas de seguridad
para la proteccion de

e Herramientas digitales para
la publicacién y difusién de
documentacion técnica e
informacién multimedia
relativa a proyectos.

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje

e Conceptos basicos en la
transmision de  datos:
componentes (emisor,
canal y receptor), ancho de
banda (velocidad de
transmision) e
interferencias (ruido).

¢ Principales tecnologias
inaldmbricas para la
comunicacion.

e Herramientas de edicion y
creacion de saberes
béasicos multimedia:
instalacion, configuracion y
uso responsable.

e Respeto a la propiedad
intelectual y a los derechos
de autor.

informacién

Seleccién de la licencia
recomendable para la difusion del
Proyecto interdisciplinar de entre
los diferentes tipos de licencias
existentes (creative commons...)

Andlisis de bulos y fake news.
Debate sobre desinformacion.

Aplicacion de fundamentos de
difusion de informacion en
internet

Conocimiento de herramientas,
elementos y  procedimientos
utilizados en internet para la
publicacion y  difusibn  de
informacién. Uso seguro de
internet.

Préctica: licencia

Debate sobre fake news y desinformacion

Examen redes

Actividades propuestas

CRITERIOS DE 5 ACTIVIDADES ) INSTRUMENTOS DE
< SABERES BASICOS SITUACIONES DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION EVALUACION
EVALUACION
APRENDIZAJE
1.1. Adoptar medidas
preventivas para la Y, o o
proteccion de los B. ngl:;L;:lscacmn y difusion Difusiéon de Proyecto Proyecto: Creacién pagina web Rubrica (8,33%)
dispositivos, los datos y la interdisciplinar con EF mediante 41,4.2,6.1,6.2
salud personal, la publicacion y difusién de

Escala numérica (5%)
13,41,6.1,6.2,7.1

Rubrica (2,5%)
11,13,41,7.1

Escala numérica (25%)
6.1,6.2,7.1

Escala numérica (5%)
6.1,6.2,7.1
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datos y equipos.

6.2. Crear saberes basicos,
elaborar materiales y
difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades vy
respetando los derechos
de autor y la etiqueta
digital.

PROYECTO DE CURSO: TERCERA FASE

Proyecto de todo el curso:
realizacibn de una maqueta a
escala del CEIPS Isabel la

Catolica. Identificacion de
posibles mejoras de las
instalaciones del centro.
Realizacién de una

memoria/dossier
defensa/exposicion oral del
proyecto realizado. Tercera fase:
elaboraciéon de la memoria vy
difusion.

Proyecto de curso

Porfolio (8,33%)
Diario de clase
Hoja de seguimiento
Rubrica
11,1.2,13,2.1,22,4.1,42,6.2,7.1
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4.4 APLICACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN LAS EVALUACIONES

CRITERIOS DE EVALUACION

EVALUACION
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w
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5 PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION GENERALES

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacién Secundaria

Obligatoria seréa continua, formativa e integradora, razon por la que el proceso evaluador se realizara

a través de las siguientes acciones:

Observacién directa del alumno:
Se valorara su actitud en clase, en el aula-taller y en el aula de informatica, la participacion
activa en el aula, el trabajo en equipo, el respeto a sus compafieros, el interés hacia la

materia y el cuidado por el material del centro.

Esquemas de cada unidad:
Se debera entregar (individualmente) un esquema de la unidad didactica el dia del examen.

Sélo se recogerd ese dia salvo justificante médico o causa de fuerza mayor que asi lo
considere el profesor. Se valorard la capacidad de sintesis y la organizacion de las ideas

expuestas en cada unidad. También la limpieza y la claridad del esquema entregado.

Controles o cuestionarios:

Se podran realizar breves cuestionarios individuales sin previo aviso por parte del profesor.
Estos cuestionarios tienen como finalidad hacer un seguimiento de las explicaciones diarias

hechas en clase. También se podran realizar pequefios cuestionarios por grupos.

Actividades en casa:

Se valorara la resolucién de tareas encomendadas para casa.

Exposiciones orales:
Se podréa pedir la exposicion oral de un tema concreto con libertad para la exposicion. Se

valorara tanto el formato digital que apoya a la presentacion (PowerPoint, Prezi,
Presentaciones...) como la exposicion oral los saberes bésicos, recogiendo las ideas

principales e integrandolas de forma clara y concisa.

Practicas en el aula de informatica:

Se realizaran practicas en el aula de informatica mediante guiones escritos o exposiciones por
parte del profesor. Se llevara un control individual de las practicas realizadas en clase por
parte de cada alumno. Con estas practicas se adquirirdn los conocimientos y destrezas

necesarias para poder realizar posteriormente un proyecto de grupo.
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e Proyectos en el aula-taller y/lo aula de informatica:

Se realizaran proyectos de grupo para la resolucion de problemas tecnolégicos. Estos
proyectos tienen como finalidad la aplicacion de los conocimientos y destrezas adquiridas en
las diversas unidades didacticas. Se valorard la organizacion del trabajo, la capacidad de
trabajar en equipo, el uso de las TIC para realizar las tareas, el esfuerzo realizado y la
implicacion de los miembros del grupo, la utilizacion de un vocabulario adecuado, asi como la

cantidad, claridad y calidad de los saberes basicos aportados en la memoria final.

e Realizacién de pruebas objetivas individuales:
Se valorara el grado de adquisicidn de los conocimientos y se detectaran posibles errores. Se

realizardn al menos dos por trimestre. Estas pruebas objetivas podran ser escritas, orales y/o

practicas.
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6 CRITERIOS DE CALIFICACION DE MATERIA
6.1 CONSIDERACIONES GENERALES

< Trabajos y pruebas escritas:

e Se valorara el orden, la maquetacion del archivo, la limpieza y los comentarios en la
presentacién de trabajos escritos.

e Se tendra en cuenta la ortografia y la calidad de redaccion.

e Todos los trabajos deben ser de elaboracion personal. No se admitiran plagios y estos se
calificardn como cero tanto para la persona que copia como para la que lo facilita.

e La propuesta de trabajos se hace con tiempo suficiente para su entrega. No se recogera
ningun trabajo fuera de plazo. Si no se hace entrega del trabajo a tiempo se calificara con

un cero.

< Faltas de ortografia:
Se descontard como maximo 0.5 puntos en cada prueba o trabajo escrito segun el siguiente
criterio:
= De 1 a 3 faltas: 0.1 puntos por falta
= Mas de 3 faltas: 0.5 puntos de la puntuacion final

7
¢

Pruebas objetivas escritas:

e Se recogera cualquier examen en el momento en que se detecte que el alumno esta
copiando o facilitando la copia a terceros, y su calificacion sera de cero automaticamente.

* No se repetira ningiin examen a menos que sea por una causa debidamente justificada

(justificante médico) y siempre a criterio del profesor.
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6.2 CALIFICACION DE LA EVALUACION

El curso académico se compone de tres evaluaciones y la calificacion de cada una de las

evaluaciones se calcula mediante la media ponderada de los siguientes conceptos:

0
%

2
4%

CONCEPTO PONDERACION
Exadmenes 0
(escritos, orales, practicos) 50%
Proyectos 25%
Practicas 20%

(entregas, tareas, esquemas, controles...)

Interés 5%

Examenes:

Se realizardn al menos dos examenes individuales en cada evaluacion. Los examenes
generalmente seran escritos, pero se podran realizar examenes orales y practicos en el
aula de informatica o en el taller para comprobar el grado de adquisicién de las destrezas
trabajadas (manejo de aplicaciones informéticas, habilidad con herramientas y dispositivos
electronicos, etc.). La nota de los exdmenes serd la media ponderada de todos los
examenes gue se hagan en la evaluacion. La ponderacion de cada examen se notificara a los
alumnos antes de la evaluaciéon. Si un alumno falta a un examen, solo se repetira si trae un
justificante médico o por una causa que el profesor considere suficientemente justificada, en
caso contrario tendrd un cero. En el caso de que un alumno copie en un examen se le

calificara el examen con un cero.

Practicas:

La nota del trabajo diario se calculara mediante la media ponderada de los proyectos

realizados en grupo, las practicas en el aula de informética, la nota de los cuestionarios

realizados en clase, las exposiciones orales, las tareas encomendadas para casa y los

esquemas o0 resumenes de cada unidad. La ponderacion de uno de estos subapartados se

notificard a los alumnos antes de la evaluacion.

¢ Practicas en el aula de informatica: Las practicas serdn de realizacion individual o por
parejas y el profesor resolvera las dudas en clase. Al finalizar la sesién se registrara si las
practicas han sido finalizadas satisfactoriamente. Si un alumno falta a clase, justificada o

injustificadamente, la practica quedara registrada como “no realizada”, por tanto un cero.
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Practicas en el Taller: se trabajara en grupos en el montaje de circuitos, construccion de
prototipos, programacion de placas, etc. Todas las practicas realizadas en el taller seran
evaluadas teniendo en cuenta el montaje realizado, las preguntas orales contestadas y la
aportaciéon al grupo de cada alumno. Se podran solicitar pequefios informes a la
finalizacion de estas sesiones debiendo ser entregados y evaluados de forma individual.
Controles: Se realizaran cuestionarios podran ser individuales. Tienen por finalidad
comprobar la atencién mostrada en clase. Si un alumno falta a un cuestionario, sélo se
repetira si trae un justificante médico o por una causa que el profesor considere
suficientemente justificada, si no es asi tendré un cero.

Exposicién oral: En el caso de solicitar una exposicion, se valorara la claridad en la
exposicion, el vocabulario empleado, los saberes basicos expuestos, la documentacion
aportada, el dominio de la materia y la resolucién de dudas propuestas. La valoracion se
realizara mediante una rabrica.

Trabajo en casa: Se registrara la realizacién de las tareas como “hechas” o “sin hacer” el
mismo dia para el que se manden. Para obtener la calificacibn maxima en este apartado
bastara con tener las tareas “hechas” con buen nivel de desempefio todos los dias que se
manden. Con este apartado se pretende evaluar la implicacién del alumno con la materia.
Esquemas de cada unidad: El dia del examen de la unidad se podra solicitar un
esquema-resumen de dicha unidad. Sélo se recogera el dia que se realice el examen, si
no se entrega ese dia quedara calificado como cero.

Gamificacién: Se utilizaran plataformas digitales como Socrative y Kahoot para repasar
saberes basicos de forma atractiva para los alumnos. Se realizaran test sobre saberes
basicos de forma individual, parejas o grupos. Si el test se realiza por parejas o grupos,
todos los miembros tendran la misma nota.

Clase invertida: se podra pedir el visionado de videos en la plataforma Edpuzzle. El
visionado sera de forma individual en casa o lugar con conexion a internet (no en clase).
Se dara tiempo suficiente para poder buscar un lugar con conexién a internet si el alumno
no tiene en su casa. Si llegada la fecha fijada el alumno no ha visionado el video
contestando a las preguntas que apareceran en él obtendra la calificacion de cero.
Microproyectos de investigacion o aprendizaje por problemas. Se podran plantear
situaciones reales simples en las que los alumnos tengan que buscar informacion por si
solos para poder resolver el problema presentado. Se desarrollara y valorara la
competencia de “aprender a aprender” y “sentido de iniciativa y espiritu emprendedor” de

los alumnos

< Interés:

Se valorara la participaciéon activa en clase mediante el nimero de intervenciones, la

realizacion de tareas a tiempo, la resolucion de cuestiones propuestas.
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El alumno aprobara la evaluacion cuando la media ponderada de todos los instrumentos
evaluadores sea mayor o igual a 5.0. La nota que aparecera en el boletin de evaluacion sera la

nota truncada de la media ponderada.

6.3 PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

La asistencia a clase es obligatoria. La ausencia a la misma, justificada o injustificada, en mas
de un 10 % supondria la imposibilidad de ser evaluado por el procedimiento anterior.
En este caso el alumno realizard al final del curso (junio) una prueba escrita sobre la totalidad de los

saberes basicos de la asignatura cuya nota serd la nota de la asignatura.

6.4 SUPERACION DEL CURSO

La nota final de la asignatura se calculard con la nota de cada uno de los criterios de las tres
evaluaciones (nota con centésimas de cada evaluaciéon). Para superar el curso la nota media de
criterios de evaluacion debe ser mayor o igual a 5.0. En el caso de que no se supere el umbral del
aprobado se realizard un examen en junio de la/s evaluacién/es suspensas con el fin de poder
recuperar dichas evaluaciones suspensas. La nota de ese examen reemplazara la nota de las
pruebas de examen de la evaluacidon. Se volvera a calcular la nota media con la nota de los
examenes de recuperacién. Si la nueva nota media es mayor o igual a 5.0, esta nota media sera la

nota final, en caso contrario no se habra superado la asignatura.

[ Calculo Nota Final ]

Célculo de nota media aritmética
(3 evaluaciones, con decimales)

v

¢ Nota media

5.07 Nota Final = Nota Media ]
>=0.U¢

Examenes de Recuperacion
de evaluaciones suspensas

v

Calculo de nueva media
tras recuperaciones

v

¢Nueva media

>=5.0?

Asignatura No Superada
Nota Final = Media mas alta

[ Nota Final = Nota Media J
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Se considerara que un alumno ha adquirido las competencias clave en una asignatura cuando la
nota obtenida sea superior o igual a cinco.

Para obtener la nota en una competencia clave se partira de las notas obtenidas en las siete
competencias especificas de la asignatura de Tecnologia y digitalizacion.

La nota de una competencia clave se obtiene a partir de la media de las notas de las competencias
especificas que estén relacionadas con cada competencia clave por descriptores operativos. Para
calcular la media se sumara la nota de la competencia especifica tantas veces como descriptores

operativos estén relacionados con esa competencia clave.
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7 PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES
PENDIENTES

En los casos en los que el alumno no haya conseguido superar la asignatura (nota media de

las tres evaluaciones inferior a 5.0), se estableceran pruebas especificas escritas, en las que se

intentara detectar si se han conseguido adquirir los conocimientos minimos de las correspondientes

unidades didacticas.

La recuperacion de evaluaciones pendientes se realizard a finales de curso (junio) y no
durante el curso. Se establecera una prueba por cada una de las evaluaciones pendientes y el

alumno se presentard Unicamente a la/s evaluacion/es pendiente/s.

8 PROCEDIMIENTOS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE CURSOS
ANTERIORES

Para poder superar la asignatura por parte de alumnos que la tengan pendiente de cursos
anteriores se estableceran dos pruebas escritas y se les entregard actividades de repaso. La

ponderacidon de los examenes escritos y las actividades es la siguiente:

CONCEPTO PONDERACION
Primer examen (enero/febrero) 40%
Actividades de repaso para el primer examen 10%
Segundo examen (abril/mayo) 40%
Actividades de repaso para el segundo examen 10%

Se convocara una reunién en el mes de octubre/noviembre con los alumnos con la asignatura
pendiente. En esta reunion se les informara del procedimiento de recuperacién de la asignatura, el
tipo, los saberes basicos, los criterios de calificacion y la fecha de realizacion de las pruebas. Se les
hara un cuadernillo de actividades con cuestiones y problemas que les ayudaran a repasar la

asignatura.

La nota final sera la media ponderada de las dos pruebas escritas y las actividades de repaso. Se

superard la asignatura si la nota ponderada es igual o superior a 5.0.

DPTO. TECNOLOGIA. CURSO 2025 - 2026 NAVAS DEL REY Pagina | 32



C.E.I.P.S. ISABEL LA CATOLICA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3° E.S.O.

8.1 PLAN DE REFUERZO

INFORMACION GENERAL

Departamento Didactico Tecnologia
Materia: Tecnologia y Digitalizacion Curso: 3° ESO
N° alumnos con materia pendiente 6
Profesor responsable del seguimiento de las actividades de refuerzo Ignacio Flores Murillo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Fecha de inicio de| Fecha de entrega

Actividad de aprendizaje y refuerzo L. L.,
la actividad o realizaciéon

Tipologia Descripcion

Se entregan dos cuadernillos de problemas con los
Cuadernillo de contenidos de la asignatura a realizar y entregar antes de| Inicio de octubre
problemas, actividades. |cada examen. Las correcciones de los cuadernillos se
publican en el aula virtual.

Al final de enero y
al final de abril

ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividad de Evaluacién Fecha

La recuperacion de la asignatura se divide en dos bloques. En total hay dos exdmenes con dos entregas
de cuadernillos previo al examen. La ponderacién es 40% cada examen y 10% cada cuadernillo
completo. Disponen de un equipo en el aula virtual para preguntar dudas y repasar contenidos. Se
facilita una sesion semanal en el recreo para resolver dudas.

En septiembre se realiza un seguimiento y se retnen a los alumnos suspensos para trasladarles la| A finales de

informacién del proceso de recuperacion de la asignatura. El primer examen se realiza segun el eneroy
calendario comun con el resto de asignaturas a finales de enero/principios de febrero y el segundo en| principios de
mayo. mayo.

Las pruebas objetivas no son eliminatorias y tienen el mismo peso.

Para recuperar la asignatura la nota media de las pruebas escritas anadiendo la nota ponderada de los
cuadernillos tiene que ser 5.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACION Y COORDINACION

Se reunira a el alumnado con la asignatura pendiente, se les facilitara toda la informacién y los cuadernillos de repaso.
Se les incluirad en el aula virtual y firmaran un documento con los requisitos de promocién. Toda la documentacion se
cotejard y entregara a los tutores con copia.

Cada dos meses se vera el seguimiento de los planes de refuerzo en la reunién de departamento

En Navas del Rey a 20 de septiembre de 2025
El/LA JEFE DE DEPARTAMENTO

Fdo: Carlos Pérez Gonzalez
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SR. JEFE DE ESTUDIOS

ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARA ADJUNTO A LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIAL
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